
Devoirs Faits 

Fonctionnement 

Accompagner les élèves dans le cadre 

du dispositif « Devoirs Faits » 
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Enseignants 
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1.Les Principes du Dispositif 

Pourquoi avoir conçu Jules-Devoirs faits ? 

Á Une hétérogénéité grandissante entre les élèves 
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Á Une disponibilité des adultes de plus en plus 

contrainte par lô®volution soci®tale 

Á Un accès inégalitaire aux ressources 

Á Un accompagnement personnalisé nécessaire 

Objectif : offrir une aide à la réalisation des devoirs, gratuite 

et adaptée aux besoins des élèves 
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1.Les Principes du Dispositif 

Pour qui ? 

À disposition de tous les collégiens, 

quôils soient en difficult® ou non, de la 6ème 

à la 3ème 
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Á Contenus rédigés par des enseignants 

experts de la discipline 

Á Tout le programme de mathématiques 

et français déjà disponibles. 

Á De nouvelles matières à venir tout au 

long de 2020 

Á Contenus accessibles pour les élèves 

en situation de handicap 

Quoi ? 
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Á Exemple de question avec réponse directe 
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Les types de questions 

2.Jules ï Le Tchat 
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Á Exemple de question avec différentes propositions 
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Les types de questions 

2.Jules ï Le Tchat 

¦ƴ Ƴƻǘ ǇŜǳǘ ǎǳŦŦƛǊŜ Ł ƻōǘŜƴƛǊ ƭŀ ǊŞǇƻƴǎŜ ŘŞǎƛǊŞŜ Ƴŀƛǎ ǇŀǊŦƻƛǎΣ ŎŜƭŀ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǎǳŦŦƛǎŀƴǘΦ 
WǳƭŜǎ ŦŜǊŀ ŀƭƻǊǎ ŘŜǎ ǇǊƻǇƻǎƛǘƛƻƴǎ Ł ƭΩŞƭŝǾŜΦ  
ҐҔ [ΩŞƭŝǾŜ Řƻƛǘ ŀǇǇǊŜƴŘǊŜ Ł ŦŀƛǊŜ ŘŜǎ ŘŜƳŀƴŘŜǎ Ǉƭǳǎ ǇǊŞŎƛǎŜǎ ǇƻǳǊ ŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ǊŞǇƻƴǎŜ ŘƛǊŜŎǘŜΦ 
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Á Exemple de question ne permettant pas de proposer une 

réponse directe ou des propositions de réponses 
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Les types de questions 

2.Jules ï Le Tchat 

WǳƭŜǎ ƴŜ Ŧŀƛǘ Ǉŀǎ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎŜ Ł ƭŀ ǇƭŀŎŜ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜΦ /Ŝƭŀ ƴŜ ǎŜǊǘ Ł ǊƛŜƴ ŘŜ ƭǳƛ 
demander la consigne complète de son exercice. 
ҐҔ LŎƛ ƭΩŞƭŝǾŜ ŀǳǊŀƛǘ Ǉǳ ŘŜƳŀƴŘŜǊ Υ ŎŀƭŎǳƭŜǊ ƭŜ ǘǊƻƛǎƛŝƳŜ ŎƾǘŞ ŘΩǳƴ ǘǊƛŀƴƎƭŜ Ł 
ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴ ŀƴƎƭŜ Ŝǘ ŘΩǳƴ ŎƾǘŞΦ 
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Á Exemple de question avec 

réponse au format carrousel 
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Des réponses en étapes 

UTILISER JULES  2.Jules ï Le Tchat 

=> Parfois les réponses 
sont écrites en plusieurs 
étapes pour une 
meilleure 
compréhension. 
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3.Zoom sur 

Lôarticulation des connaissances  

Á£changes sous la forme dôun fil de 

discussion. 

Liens de 

prérequis 

rebonds 
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ÁConnaissance répondant à un ensemble 

de questions concises ou de mots clés  

ÁRéponse concise, précise et adaptée au 

niveau de lô®l¯ve. 

ÁLiens de prérequis proposés pour une 

bonne compréhension. 

ÁRebonds adaptés au niveau de classe de 

lô®l¯ve propos®s en plus des r®ponses. 

ÁVidéos parfois proposées dans la 

connaissance. 

ÁQuiz proposés à la suite des rebonds. 
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Proposition de contenus méthodologiques  

Rebond 

Fiche 

ü Fiches notionnelles et méthodologiques 

disponibles en rebond reconnaissable  

grâce au picto fiche  
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ü Nombre de fiches en français : 51 

ü Nombre de fiches en maths : 45  

ü Mise à jour régulière 

3.Zoom sur 

ü Téléchargeables et imprimables 

ü Également disponibles dans un espace 

dédié 
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Les quiz à la suite des connaissances 

Un quiz vient ¨ la suite dôune connaissance pour que lô®l¯ve puisse 

v®rifier ce quôil a compris de lôexplication de Jules. 

ü Chaque r®ponse est accompagn®e dôencouragements ou de 

félicitations. 

ü Une remédiation est propos®e ¨ lô®l¯ve si sa r®ponse est erron®e 

pour ne pas le laisser sur une incompréhension.  

ü Une consolidation lui est propos®e pour lui permettre dôaller plus 

loin lorsque sa réponse est juste. 

ü Les quiz ne sont pas obligatoires. En tant quôacteur de son 

apprentissage, côest lô®l¯ve qui choisit de les r®aliser ou non. 

 

4.Jules ï Le Tchat - Adaptation Pédagogique et Ludique 
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Les flammes : valorisation de lôeffort 

11 

Les flammes permettent de valoriser chaque action de lô®l¯ve 

sans être toujours dans un objectif de résultat. Le but est de 

lôencourager dans son apprentissage.  

Il existe plusieurs façons de remporter des flammes : 

ü Dans le tchat, quand lô®l¯ve a bien formul® sa demande alors 

Jules r®pond directement ¨ lôutilisateur et lui donne 1 flamme 

en récompense. Lôobjectif est dôapprendre ¨ lô®l¯ve ¨ formuler 

au mieux une demande précise ; 

üSôil r®alise un quiz (réussi ou non), il recevra 1 flamme ; 

ü Parfois, il pourra remporter 2 à 3 flammes supplémentaires en 

cas de réussite à un quiz. 

En accumulant les flammes, il a la possibilité de franchir des paliers lui indiquant 

son niveau de motivation et ainsi remporter de nouveaux fonds d'écran ! 

Lôutilisateur peut accumuler 20 flammes par jour, qui rempliront sa jauge. 

5.Jules ï Pédagogie Positive  
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Les contenus méthodologiques  

ü Espace dédié aux fiches notionnelles et méthodologiques  

ü Classement des fiches par matières 

ü Choix de la fiche à consulter 

ü Accessibilité numérique des fiches pour les porteurs de handicap 
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6.Jules ï Espace Fiches Méthodologiques et Notionnelles  
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Les contenus méthodologiques  

Retour vers 

lôaccueil 

« méthodologie » 

Fiches 

méthodologiques 
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Retour vers le 

tchat avec Jules 

6.Jules - Espace Fiches Méthodologiques et Notionnelles  
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Approfondir ses connaissances sur une notion en 3 points 
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нΦ !ƭƭŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ ǘŎƘŀǘ ƻǳ ƭΩŜǎǇŀŎŜ 
méthodologique. Poser à Jules la 
ǉǳŜǎǘƛƻƴ ŘŜƳŀƴŘŞŜ Řŀƴǎ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ ƻǳ 
lire la fiche méthodologique 
demandée. 
3. Récupérer le code parcours à la fin 
de la connaissance, du quiz ou de la 
fiche méthodologique. 

4.  Cliquer sur la clé 
pour renseigner le 
code parcours 
correspondant à 
ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦΦ 

1. Sélectionner le 
parcours qui 
intéresse. Trois 
objectifs sont à 
réaliser par parcours. 
Chacun est lié à une 
clé. 

7.Jules - Les Parcours  

hōƧŜŎǘƛŦ ŘΩŜŦŦƻǊǘ Ŝǘ 
non de résultat ! 

5.  Déverrouiller le 
coffre pour obtenir 
un nouveau look 
pour Jules. 
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Les fonds dô®cran 
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Pour débloquer un fond d'écran, une seule 

possibilité : 

 

Lôutilisateur doit remporter le plus de 

flammes possible pour atteindre un nouveau 

palier. Chaque fois quôil atteindra un nouveau 

palier, il recevra un nouveau fond d'écran. 

Les tenues 

Pour obtenir une nouvelle tenue, il a plusieurs possibilités : 
 

ü Il peut recevoir une nouvelle tenue en réalisant un parcours. 

Quand il aura réalisé tous les objectifs et enregistré les 

codes parcours associés, son coffre s'ouvrira ! 

üSôil r®ussit un quiz, il recevra 1 bonus de 2 ou 3 

flammes ou encore 1 nouveau look pour Jules.  

 

8.Jules - Personnalisation de lôapplication  
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Depuis la page dôaccueil 
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Permettent 
ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ł 
ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜǎ 
tenues de Jules ou 
ŘŜǎ ŦƻƴŘǎ ŘΩŞŎǊŀƴ 
pour les choisir. 

tŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ 
au dernier 
parcours en cours. 

Permet de 
changer de niveau 
de classe pour les 
enseignants. 

8.Jules - Personnalisation de lôapplication 


